Handleiding Digitale Wedstrijd Formulier (tablet)

Internetverbinding (Wi-Fi)

Voor het gebruiken van de applicatie van het Digitaal Wedstrijdformulier is een internetverbinding
nodig. Zie hieronder welke acties online dan wel offline mogelijk zijn.

De applicatie werkt het best als er een wi-fi verbinding in de zwemzaal aanwezig is. Mogelijk dat u
hiervoor het wachtwoord van het zwembad dient te hebben. Daarbij kan het zwembad voor de
vereniging een eigen wi-fi signaal ter beschikking stellen. In overleg met het zwembad kan gekeken
worden naar de beste oplossing.
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Start DWF applicatie

> Klik op het icoontje van Sportlinked
» De applicatie opent zich

Sportlinked

L

Internet YouTube Maps Instellingen

Inloggen
> Als de applicatie geopend is dan is keuze tussen de optie ‘Registreren’ en ‘Inloggen’

33
%

sport. link
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[ad T H12:47

sport. link

vereniging@zwembond.nl

["] wachtwoord tonen

Wachtwoord vergeten?

Inloggen
» Met de gebruikersnaam en wachtwoord is het daarna mogelijk om in te loggen.

> Na inloggen is de gebruiker permanent ingelogd. Na download en installatie van nieuwe
updates / nieuwe versies van de app is de gebruiker nog steeds ingelogd na het openen van
de app. In de app heeft de gebruiker wel zelf de keuze om uit te loggen wanneer dat
wenselijk is.

Wachtwoord vergeten
» De gebruiker heeft in het inlogscherm tevens de mogelijkheid om aan te geven dat hij zijn
wachtwoord is vergeten.
» Door opgave van de gebruikersnaam / het e-mailadres kan het wachtwoord gereset worden.
» De gebruiker ontvangt op zijn gebruikersnaam / e-mailadres een e-mail ontvangen met
daarin een reset wachtwoord link.
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Wedstrijdprogramma
» Na inloggen opent de applicatie zich
> In het begin scherm staan in de linkerkolom verschillende onderdelen

PROGRAMMA

Programma 0
Niet vastgelegd 0

DEMO

Demo wedstrijd
ALGEMEEN
Instellingen
Over deze app

Feedback

Wedstrijddetails
» Klik op Programma. Hier staan alle wedstrijd die voor de betreffende speeldag op het
programma staan.

L T )

| Niet vastgelegd

MEI

PROGRAMMA _I 5 9 Polar Bears BJ1 Het Ravijn BJ1 o
donderdag, 13:00 uur De Peppel. Veld
Programma 0 -
ME!
s Polar Bears 3 Flevo 3
Niet vastgelegd 3 15 9 donderdag, 18:15 uur De Peppel, Veld 9
ALGEMEEN _'i“s‘ @ Folorbears? 2PB HeL Productions2 g
donderdag. 2100 uur De Peppel, Veld 2
Instellingen I

Over deze app

Feedback

> Klik
op de
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betreffende wedstrijd en in de rechter kolom verschijnen de details van de wedstrijd.

CL I

A Lda]

Wedstrijddetails

Feedback

PROGRAMMA ME] Polar Bears BJ1 HetRavijn BJ1 RESERVE DIVISIE - A
15 donderdag, 13:00 uur De Peppel, Veld 1 donderdag s mel
Programma 0 | 21:00 vur
MEI 4
. Polar Bears 3 Flevo 3
Niet vastgelegd 3 15 9 donderdag, 18:15 uur De Peppel, Veld 2 | ool i
MEI i v v
ALGEMEEN @ FolarBears? ZPB H&L Productions 2
_ 15 doidardag 2100 wr OuFappereldz Polar Bears 2 ZPB H&L Productions 2
Instellingen
LOCATIE

Over deze app

» Er staat aangeven:

- Klasse

- Datum en tijdstip

- Teams (evt. voorzien van verenigingslogo’s)

» Door te klikken op één van de teams opent zich een scherm waar informatie over het
betreffende team terug te vinden is.
» Stand > de stand van de betreffende poule
» Uitslagen > de uitslagen van het betreffende team tot heden
» Statistieken > per speelster aangegeven welk capnummer, aantal doelpunten, UMV’s
> afl4% % 10:28
°® O
PROGRAMMA Taklasse-A SELECTIE
Programma 1 G P D ‘ Geen resultaten
1 @ Dewalvisch 1 22 63 1141
Niet vastgelegd 0 | COMPETITIES
2 axdi HZPC/Avéna (SG) 2 22 56 +88 e 1@ Klasse - A A5
ALGEMEEN kit
3 o TriVia3 21 49 +89
Instellingen | m
) e Stadskanaal 1 21 36 +10
Over deze app
s @ Middelsé-Skelp (SG) 1 22 36 +13
Feedback
i 6 e De Reest 1 22 33 49
|
I 7“4~ Eemsrobben 1 22 28 -36
8 9 De Granaet 1 22 25 -33
9 9 Orca 2 21 24
H 10 @ Najade-7ZG (SG) 1 22 12 -104
! n e Neptunia'24 1 22 11 -65 "
!wz @ De Plons/Moby Dick (56) 1 21 9 .61 |
I |
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Moa@

Uitslagen

PROGRAMMA ks SELECTIE
Programma 1 RONDE 22 | Geen resultaten
9 Najade-ZZG (SG) 1 6-11 Trivia 3 MO
Niet vastgelegd 0 | COMPETITIES
RONDE 21
1EMamel 2e *
ALGEMEEN Mz Trivia 3 4-6 Middelsé-Skelp (SG) 1 9 RS
Instellingen | m m
9 De Reest 1 11-8 Trivia 3 MO
Over deze app
RONDE 19
Feedback
W Trivia 3 9-6 Eemsrobben 1
\ RONDE 18
I 9 De Walvisch 1 8-7 Trivia 3 N
RONDE 17
M Trivia 3 9-4 De Granaet 1 v
RONDE 16
H g Neptunia'24 1 1-7 Trivia3 N y
‘ |
RONDE 15 P
' sy HZPC/Avéna (SG) 2 4-5 Tivia 3 N :
|
i RONDE 14 |
j a2 10-5 De Plons/Moby Dick 561 G j

[aa] Schermafbeelding opslaan...

',,;‘:,; Teamstatistieken

PROGRAMMA STATISTIEKEN SELECTIE
Programma 1 * @ 3 "l Geen resultaten
. Anja Bijleveld B o o o o [}
Niet vastgelegd 0 =) COMPETITIES
A Irma Doff 5 0 0 o0 o [ ;]eﬂklésse -A saidk
res
ALGEMEEN
N Wiep Hamstra 5 0 0 0 ©
Instellingen 2
Anja Hoekstra 5 0 0 o0 o0
Over deze app Y
Wilma Luttje-Bosscher 5 0 0 0 o0
Feedback b
Maartje Nieuwenhuis 4 0 0 0 o0
\ Y
I Malou Schuiling 10 0 o0 o
a
Anita Snip 4 0 0 0 o0
)
Linda Snip 5 0 0 0 o0
Y
1 Annelies de Wal 4 0 0 o0 o |
| sl
[} i
Marjolein Westerman 10 0 o0 o i
i'a -
] Jacqueline Wildeman Gekopieerd naar klembord |
i 5 h
I N
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ocatie; door te klikken wordt een plattegrond in Google Maps geopend waardoor het mogelijk

is om een routeplanning te maken.
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Wedstrijdformulier
» Klik op Digitaal wedstrijdformulier.

CEING A L)

RESERVE DIVISIE - A

donderdag 15 mei
21:00 uur

Wedstrijddetails

Het Ravijn BJ1
De Peppel, Veld 1

ML Polar Bears BJ1

PROGRAMMA
15 donderdag, 13:00 uur
Programma 0 “
MEI .
Polar Bears 3 Flevo3
De Peppel, Veld 2 | * k& ey

ZPB H&L Productions 2

Niet vastgelegd 15 donderdag, 16:15 uur
MEI ;
Polar Bears 2 ZPB H&L Productions 2
De Peppel, Veld 2
Polar Bears 2

ALGEMEEN
| 15 donderdag, 21:00 uur
LOCATIE

\

Instellingen
Over deze app

Feedback

» Het wedstrijdformulier opent zich.
» Als eerste dienen de teams te worden ingedeeld en de scheidsrechters (voor zover nog niet

ingevuld) en de W-officials worden ingevoerd.
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Teamindeling

Klik op de team naam en de mogelijkheid tot het toevoegen van spelers verschijnt
> Kilik op het icoontje links boven in de hoek
» Tik de spelers aan die gaan deelnemen aan de wedstrijd
> De spelers die volgens de teamopgave aan dit team gekoppeld staan worden als eerste

getoond.
Zoeken
PROGRAMMA uIT
__¥ DMN391Z
Programma Harr
VAN DER HEIJDEN 7
Niet vastgelegd S o februari 1994 DMN390A
Frank
PSV Waterpolo 1 DZT'621 VAN DEN HEUVEL
DEMO BB 6 november 1979 DNQO36L
Demo wedstrijd OFFICIALS
DJIN229I
ALGEMEEN <leeg>
i | Scheidsrechter DKNB58X
Instellingen -
<leeg> WAGEMAKER
Over deze app \ St 8 februari 1991 DKNE914
l Bram
<leeg>
Feedback Sy b
Joppe
<leeg> WISSE
2e secretaris B 5 oktober 1989 DKN881Z
\ <leeg> v
Tijdopnemer speeltijd )
\
H i
<leeg> |
l Tijdopnemer 30 sec }
|
1 b
1 . : 5 |
i NAAR WEDSTRIJDVERSLAG i
| N

» Het is mogelijk om bovenin bij naam ook te zoeken op andere spelers.

» Dit zoeken naar spelers kan op: voornaam, achternaam en startnummer.

[

Zoeken

PROGRAMMA Zoeken kan op
- voornaam

Programma - achternaam (zonder tussenvoegsel)
- startnummer

Niet vastgelegd

DEMO

Demo wedstrijd
ALGEMEEN
Instellingen
Over deze app

Feedback

PSV Waterpolo 1 DZT'621

OFFICIALS

<leeg>
Scheidsrechter

<leeg>

Tijdopnemer speeltijd

<leeg>

Tijdopnemer 30 sec

n
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» Nadat de namen van de spelers zijn ingevuld, dienen de volgende acties te worden gedaan:

1) Spelers voorzien van capnummers
2) Keeper aanduiden

3) Aanvoerder aanduiden

4) Toevoegen stafleden, coach

1) Houd het vraagteken achter een de naam van de speler enkele seconden ingedrukt.

Er verschijnt een nummertoetsenbord.

Geef de speler het juiste capnummer.

Door op volgende te klikken ga je naar de volgende speler.

Vul op deze manier alle capnummers is. Mogelijk zijn deze al meegekomen met de opgave
door de teammanager in de Sportlinked app

Overzicht spelersopgaaf

PROGRAMMA THUIS UIT

Programma 1 0 g ., FILIPPINI 1|
. | Harm
Niet vastgelegd 0 VAN DER HEIJDEN n

SPELERS

Dirk

speler

PSV Waterpolo 1 DZT'621

DEMoO | D. HEIJDEN
Demo wedstrijd I OFFICIALS rnt
VAN DEN HEUVEL
ALGEMEEN <leeg> spelee
Instellingen Sahiderechitt :czpnummer ontbreekt voor 8 speler(s)
‘ geen aanvoerder in het team
<] >

4156

Tl ol
I K I

2) De speler met capnummer 1 wordt automatisch aangeduid als keeper.

Dit is te zien doordat deze speler een rood nummer krijgt.

Mocht een andere speler, keeper zijn, klik dan op deze speler en vervolgens op icoontje van
twee poppetjes. Kies voor optie keeper.
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[
/ GEREED 1 ‘i’ & © -e-:

PROGRAMMA FHul ui Dirk
FILIPPINI
1 g v | i U ")
Harm
: 1
Niet vastgelegd 0 N DER HEIJDEN
PSV Waterpolo 1 DZT'621 F =
e VAN DEN HEUVEL B
" speler
Demo wedstrijd I OFFICIALS g
V.D. HEIJDEN n
ALGEMEEN <leeg> speles
| Scheidsrechter Robert
Instellingen i SC‘HUUR H
speler
<leeg> ‘.p .
Scheidsrechter iin
Over deze app \ VENNER n
speler
Feedback | 1<Iee'gu>” Ruud
WAGEMAKER
speler
<leeg> [‘p, s
2e secretaris ram
WISSE n
spel
| <leeg> i |
Tijdopnemer speeltijd Joppe
| WISSE o
[} B speler )
<leeg> 1
| Tijdopnemer 30 sec
1
NAAR WEDSTRIJDVERSLAG n
i X geen aanvoerder in het team

3) Het is verplicht om een aanvoerder toe te wijzen. Klik op de betreffende speler.
Er verschijnen bovenaan verschillende tekens. Klik op het tekentje met de ‘C’
Vervolgens verschijnt achter de speler een 'C’

Tijdopnemer

o]
Overzicht spelersopgaaf
SPELERS
PROGRAMMA Hal L )i
FILIPPINI
Programma 1 9 9 | o eeper n
) | Harm
Niet vastgelegd 0 VAN DER HEIJDEN n
B speler
PSV Waterpolo 1 DZT'621 Frank
DEMO ., VAN DEN HEUVEL oH
Demo wedstrijd I OFFICIALS po—
_ V.D. HEIJDEN n
ALGEMEEN <leeg> -
| Scheidsrechter Robert
Instellingen SC‘HUUR B
speler
<leeg> .C tii
Scheidsrechter Martijn
Over deze app \ VENNER u
I I speler
Feedback f(eeg; A Ruud .
WAGEMAKER 7
. B speler
<
:L‘? Bram n
WISSE
Seais Wl speler
ee 1
| Tuaopngnmu speeltijd Joppe 1
| WISSE n
[} speler )
l <leeg> 1
1
1

30 sec
NAAR WEDSTRIJDVERSLAG n 5
SPELERSOPGAAF AKKOORD |

4) Stafleden kunnen aan de teamopgave toegevoegd worden

Klik op de drie verticale puntjes rechts bovenaan. Klik op Voeg Staflid toe

Zoek betreffende coach op middels zoekfunctie

Na toevoegen is de coach onderaan de teamopgave zichtbaar.

Mogelijk zijn de functies al meegekomen met de opgave door de teammanager in de
Sportlinked app
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]

Overzicht spelersopgaaf
Dirk
THUIS urr
PROGRAMMA FILIPPINI
B keeper
Programma 1 Har
arm
. | VAN DER HEIJDEN n
Niet vastgelegd ] B speler
Frank
PSV Waterpolo 1 DZT'621 VAINI DEN HEUVEL ® H
DEMO akkoord akkoord B spcler
= Jaap
Demo wedstrijd | OFFICIALS V.D. HELJDEN n
B speler
R.T.A
Robert
ALGEMEEN
e _ SCHUUR a
Instellingen | ) fe
- Bram
I BRINK
over deze app ! i  WissE a
K
Ruud
Feedback | AALSMA WAGEMAKER
- B speler
- Martijn
BAKKER
| BAKKER VENNER 8 |
1 B spoler
DE BEST
| RSt WISSE o |
] AR B cpeler 1
DIJKSTRA s i
I Tijdopnemer 30 sec )
VAN KLAVEREN |
coach
1
| n *
| SPELERSOPGAAF AKKOORD 1
I b

» Doe dit idem voor het andere team

Invullen scheidsrechters en officials

Als ook het andere team volledig is ingevuld, dienen de officials te worden ingevoerd.

De scheidsrechters die volgens het rooster zijn aangesteld zullen al zichtbaar zijn.

Mocht er een vervangende scheidsrechter nodig zijn, klik op de betreffende scheidsrechter.
Er verschijnt een scherm waarin aangegeven kan worden waarin de scheidsrechter alleen
afgemeld kan worden of afgemeld en ook vervangen. Bij de laatste optie kan aangegeven
worden wat de reden is van vervanging

YV VY

Official wijzigen

Wilt u de huidige scheidsrechter (M. Ponse) afmelden en een
vervanger aanstellen?

Alleen Afmelden +

Annul afmelden vervangen
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» Middels de zoekoptie is het vervolgens mogelijk om een nieuwe official toe te voegen via de
zoekfunctie.

> Binnen de zoekfunctie is het mogelijk om te zoeken binnen Bondofficials over
Verenigingsofficials.

Zoek official in...

Bondsofficials

NF Ll mo7:38

Official toevoegen?

Wilt u de official toevoegen?

Deze wijziging zal worden opgeslagen op de server.

Annul.

oK

» De W-officials worden dezelfde manier ingevoerd.
> Klik op de W-official functie en zoek de W-official op naam op.
Er zal als eerst gezocht worden in de eigen vereniging.

> Nadat alle gegevens zijn ingevuld, kan akkoord worden gegeven op de spelersopgaaf
» Kilik bij beide teams en vervolgens op Spelersopgaaf Akkoord onderaan het scherm

» Klik op naar Wedstrijdverslag
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Overzicht spelersopgaaf

Dirk
THUIS uir
PROGRAMMA FILIPPINI 1 |
ki
Programma 1 | ‘ E:Uﬂ
X | VAN DER HEIJDEN n
Niet vastgelegd 0 speler
Frank
PSV Waterpolo 1 DZT621 VAN DEN HEUVEL © H
DEMO akkoord akoord SR spcler
. Jaap
Demo wedstrijd | OFFICIALS \.D. HEIJDEN n
Wl speler
RTA. Robert
ALGEMEEN KOEBRUGGE .
1 Scheidsrechter . FCHUUR E
Instellingen i J seeler
. Bram
BRINK
over deze app - BRINK . L, WissE a
K
Ruud
Feedback I #him‘ WAI\GEMAKER
speler
S
= Martijn
BAKKER
| e ., VENNER a
J
DE BEST |
i Tijdopnemer speeltijd n 1
1] AR STAF 1
DIJKSTRA |
Tijdopnemer 305 J |
VAN KLAVEREN
coach
NAAR WEDSTRIJDVERSLAG
J
Wedstrijdverslag

» Linker kolom ploeg wit en rechterkolom ploeg blauw.
» Midden kolom geeft wedstrijdverloop weer

PSV WATERPOLO 1

Sam
V. BRUNSCHOT

keeper
Mike

VAN GANSEWINKEL
speler

Thomas

LUITEN

speler

Rick

MATHIJSSEN

speler

Joost

NEDEREND

speler

Ralf
OOSTENDARP
speler

Jules
SOUCHON
speler

Daan
WOLSWINKEL

speler

=

[
2
3
4
5
6
7
8

DzZT621
0 - 0 Dirk
FILIPPINI
keeper
1e periode Harm
® PSV Waterpolo 1 f pzre2y E VAN DER HEIJDEN
speler
0 8 - 00 0 Frank
VAN DEN HEUVEL ©
/@ OK ,®\ speler
Jaap
; n V.D. HEIJDEN
| speler
I WEDSTRIJDVERSLAG Robert
E SCHUUR
o speler
Martijn
VENNER
speler
g Ruud
¥ WAGEMAKER
ler
I Bram
WISSE
: speler
Joppe
WISSE
| speler
I u20 v20s SumMv GEEL ED
. i Wl )
s umMv UMV 4 ROOD L
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Voor aanvang van de wedstrijd
» Stel de duur van periode in, indien nog niet vermeld vanuit programma
> Zet wedstrijd op aanvang 1° periode. Dit dient per periode aangegeven te worden.

[ad]
PSV WATERPOLO 1 DZT621
Sam - Dirk
n V. BRUNSCHOT 0 0 n FILIPPINI
keapes Kespe
Mil S i Harm
2 VAN GANSEWINKEL © RSV Weterbolo] ‘ PZL2]) H VAN DER HEIJDEN
speler speler
thomia 0 Start wedstrijd Frank
3 Lumen . VAN DEN HEUVEL ©
Speler (o) Te periode @ Speler
Rick
4 MATHIUSSEN Rust OF o | n
5 " 2e periode O E )
- = er
Ralf Rust Aartijn
6 oosTENDARP ' VENNER
speler 1 peler
' ‘ 3e periode ‘ =
7 SOUCHON | Rust ‘ VllAGEMAKER
Daan I . = Bram
8  woLswINKEL ‘ 4e periode = ‘ n WISSE
speler speler
‘ Einde wedstrijd ‘ Joppe
[ \ n WISSE
Naar wedstrijdstatus speler
I u20 v20s sumv GEEL ED
. St o] —
I s umv UMV 4 ROOD L

Tijdens de wedstrijd
> Registreer actie/event door:
1. actie/event (U20,UMV,UMV4,D,S, etc.)
2. cap nummer
3. tijdstip

» Mocht er een fout zijn gemaakt dan kan door middel van de prullenbak deze actie verwijderd
worden.

CLINGEC A

POLAR BEARS 2 ZPB HEL PRODUCTIONS 2

Mike 2 0
1 VAN BEEK VAN OUWERKERK
keeper

Polar Bears 2 ZPB H&..tions 2
V D BURG

0 8 : 00 o058 i Maiid
BDENTRD
| © OK m

Luuk
4 NIJKAMP » % nBLDEMBERG
spilar
5 ! . B VAN DEN BURG
o HEUKELUM  1cpoie 1e e 1020 e
6 VAN ROSSUM OOSTERDlJK
speler 7:50 S
Freek 6 v VANRossum teporode |8 Ciara
7 SCHIJVENAARS LI TENBERG
speler 000 400 speler
Wout | m "DE‘ngDT iy i
8  scHIVENAARS BOOL
speler - 3:00
= 5 TERELE reperons [0 WibE
9 © . VAN HEUKELUM
/ ZPB H&L PRODUCTIONS 2 timeaut on
m VOGEL ©

I m DE KADT 18
u20 u20s SuMv GEEL ED
D —_— Arjen
I s UMV UMv4  RooD L m SILVIS
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» In de kolommen bij wit en blauw verschijnt de registratie van de acties in de midden kolom
de actie/event.

> Voor het toekennen van een Time Out klik op de stopwatch onder het betreffende team dat
de time out heeft aangevraagd.

» Op het moment dat de time-out wordt geregistreerd gaat de klok ook lopen. Deze kan tussen
door gestopt worden door op het stopteken te drukken.

» Na de time out verschijnt onder het team het getal 1,2,3 of 4 om aan te geven hoeveel Time
Outs het team al heeft aangevraagd.

[a]
Sam Dirk
V. BRUNSCHOT FILIPPINI
Mike Harm
2 VAN GANSEWINKEL VAN DER HEIJDEN
Thomas Frank
3 LUITEN VAN DEN HEUVEL ©
i ©
Rick Jaag
4 MATHIJSSEN % n V.D. HEIJDEN X
speler | speler _
Joost WEDSTRIJDVERSLAG Robert
5 NEDEREND B SCHUUR
speler 1 speler
s
6 OOSTENDARP n WISSE
speler speler
ous
7 SOUCHON WAGEMAKER
Daan Start wedstrijd Martiir
8 'WOLSWINKEL n VENNER
speler Jaap 7:45 speler
V.D. HELJDEN o perode il
e n WISSE
o es
T soucton o periode 1eperioce AR
speler _—
Jule
7 SNIICHNAN : 20 u20
u20 u20s S UMV ‘GEEL ED '
. sumel) bavw, —
s umv umv 4 ROOD L

» Bij het toekennen van driemaal een u20 verschijnt achter de speler een rode vlag.

> Bij het toekennen van een UMV, S/UMV of UMV 4 verschijnt achter de speler een rode vilag

» Bij het toekennen van een gele kaart komt er een melding met de vraag aan welk team de
UMV wordt toegekend. Geef hier het betreffende team aan.

» Onder de naam van het team verschijnt een gele streep.

Voor wie is de gele kaart?

Kies voor welk van de teams deze gele kaart is.

PSV Waterpolo 1
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Einde van de wedstrijd
> Aan het einde van de wedstrijd stel in op einde wedstrijd

» Klik vervolgens op Wedstrijdverslag

» Er verschijnt een melding.
> Alvorens het wedstrijdformulier af te sluiten dient deze door scheidsrechters gezien te zijn

NT alm07:41

Naar wedstrijdstatus

U staat op het punt het wedstrijdverslag te verlaten.

Hebben de scheidsrechters en de aanvoerders van beide teams
het wedstrijdverslag ingezien?

Eventueel protest van de teams kan op het volgende scherm
worden aangegeven.

Annul. oK

» Vul het formulier aan met zo nodig staken ja/nee, protest ja/nee et
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NN S

Wedstrijdstatus

PROGRAMMA WEDSTRIJDSTATUS
Programma 0 STATUS
] [¥ Wedstrijd gestart
Niet vastgelegd 3
Uitgespeeld 4
ALGEMEEN [] Tijdelijk gestaakt
Instellingen I DETAILS

["] Protest aangetekend door teams
Over deze app
[# Ontvangst officials goed

Feedback
TIUD
Aanvangstijd (gepland): 21:00

,f Aanvangstijd (werkelijk): 21:00

& Eindtijd (werkelijk): 07:41

OPMERKINGEN

&% AKKOORD SCHEIDSRECHTER

» Afsluiten van het formulier is mogelijk na check door scheidsrechters en aanvoerders.

Alle gegevens worden rechtstreeks in de competitie administratie opgenomen (uitslag, UMV/UMV4,
spelersdeelname per team.

Een afschrift van het formulier wordt oproepbaar door:
thuisspelende vereniging (in Sportlink Club)

uit spelende vereniging (in Sportlink Club)
scheidsrechters (OfficialPortal)

bond

betreffende regio

passie voor water
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a|™m] NT B 14:15

== Nietvastgelegd

PROGRAMMA

Programma 0
Niet vastgelegd 0
ALGEMEEN

Instellingen

Over deze app

Feedback

passie voor water



